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Inhalt

160 Karten:
142 Facecards mit Fotos von Personen, Tieren und Gegenstiinden,
1Fotoapparat, 7 Fotoalben, 10 Blankokarten

Spiel & Ziel

Aus euren Facecards wahlt ihr geheim ein Foto-Pérchen aus, legt es aus und tippt anschlieRend
auf die Parchen eurer Mitspieler. Tippt ihr richtig, landen die Fotos in eurem Fotoalbum.
Wer am Ende die meisten Fotos gesammelt hat, gewinnt!

Vorbereitung

Sucht vor der Partie die 10 Blankokarten aus den anderén Karten heraus.

Tipp: Die Blankokatten kdnnt ihr mit Bildern von euch, Katze Mimmi oder Chef Schrider bekleben
und in den Karfenstape! einmischen. So wird euer Spiel emzrgartrg und Freunde, Verwandte & Co. sind mit von der Partie! J

1. Mischt alle Facecards und legt sie als Verdeckten Stapel in dle Tischmitte.
Stellt die gedffnete Schachtel daneben und legt die nicht genutzten Blankokarten dort hinein.

2. Gebt jedem Spieler 7 Karten vom Stapel, wenn ihr mit bis zu 5 Spielern spielt. Bei mehr als 5 Spielern
bekommt jeder 6 Karten. Nehmt sie so auf die Hand, dass die Mitspieler sie nicht einsehen kénnen.

3. Nehmt euch jeder ein Fotoalbum und legt es vor euch aus.

4.Zieht die oberste Karte vom Stapel: Wer dem Foto darauf am dhnlichsten sieht, legt den Fotoapparat
vor sich und darf anfangen! Die gezogene Karte kommt anschlieBend in die Schachtel.

Ablauf

Pérchen auswahlen
1. Zuerst wahlt jeder Spieler geheim aus seinen Handkarten 2 aus,
die seiner Meinung nach méglichst gut zueinander passen.

Tipp: Das kann der gemeinsame Gesichtsausdruck sein, die dhnliche Frisur oder die Nasenform. Vielleicht ist es aber auch
die Farbe des Hintergrundes oder; dass beide aus dem gleichen Land oder Jahrhundert stammen — eurer Fantasie sind
keine Grenzen gesetzt! Wer sich in seine Mitspieler hineinversetzt und sein Foto-Piirchen so wihlt, dass die Mitspieler es
leicht erkennen, hat hier im wahrsten Sinne gute Karten ...

2. Danach legt jeder eine Karte seines Foto-Parchens verdeckt vor sich ab.

Die andere Karte legt er, ebenfalls verdeckt, in die Tischmitte. atad + DD!
Spielt ihr mit bis zu 4 Spielern, legt noch 3 verdeckte Karten vom
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Stapel in die Mitte. Spielen 5 oder mehr mit, kommt nur 1 Karte hinzu. 8828422528

3. Mischt nun die Karten in der Tischmitte und legt sie danach dort offen nebeneinander
aus, so dass der Spieler mit dem Fotoapparat sie gut sehen kann. Deckt dann alle die Karte vor
euch auf —am besten so, dass sie in Richtung Tischmitte schaut.



Tippen & punkten
1. Der Spieler mit dem Fotoapparat beginnt. Er tippt auf die Karte vor einem Mitspieler und die Karte
in der Mitte, die dieser Mitspieler seiner Meinung nach ebenfalls ausgelegt hat.

Tipp: Natirlich solltet ihr auf die Kombination tippen, die ihr fiir die wahrscheinlichste haltet.
Gerne kannt ihr auch eine Begriindung nennen, warum gerade diese beiden Karten zusammen- \
gehdren. Und nein, ihr diirft mcht auf eure e:genen Karten trppen \

2. Der M|tsp|e er sagt nun, ob der Tipp stimmt oder nicht.
= Falscher Tipp? Der Mitspieler sagt ,Daneben” — und nichts weiter!
+ Richtiger Tipp? Gliickwunsch! Beide Spieler sammeln je eines
der beiden Fotos ein und legen es unter ihr Fotoalbum. Bonusfoto:
Hat jemand ein Foto-Parchen erraten, das aus zwei verschiedenen Kategorien
besteht (also z.B. Person & Tier)? Dann erhaiten beide ein Bonusfoto!
Nehmt euch dazu jeder ein Foto aus der Schachtel (siehe 3.) und legt es in euer Album.
Liegen in der Schachtel nicht geniigend Fotos, nehmt sie vom Nachziehstapel. =

Tipp: Die 3 verschiedenen Kategorien Personen — Tiere — Gegenstdnde kénnt ihr auch anhand |
des Farbkreises links unten auf jedem Foto unterscheiden. |

3.5 splelt ihr reihum weiter, bis jeder von euch genau einen Tlpp abgegeben hat. Danach endet die Runde.
Alle jetzt noch ausliegenden Karten kommen in die Schachtel. Jeder Spieler erhdlt 2 neue Karten vom
Nachziehstapel, wahlt erneut ein Foto-Parchen aus usw. Gebt fir die neue Tipprunde den Fotoapparat
nach links an den neuen Startspieler weiter. Er beginnt anschlieRend mit dem Tippen.

Tops & Flops — besondere Momente in der Tipprunde
« Top-Tipper: Tippt ihr so gut, dass der letzte Spieler nur noch auf sein eigenes Parchen tippen kdnnte,
geht er in dieser Runde leider leer aus.
* Flop-Tipper: Kein einziger von euch lag in der Tipprunde richtig? Dann gibt es mit den
ausllegenden I(arten dlrekt noch eine wentere Tlpprunde

Ende

Das Spiel endet, nachdem jeder Spieler gleich hiufig Startspieler 3 Spieler | Jeder 3x Startspieler
war. Wer nun die meisten Fotos in seinem Album hat, gewinnt. 4-5 Spieler | Jeder 2x Startspieler
Bei Gleichstand gibt es mehrere Sieger. 67 Spieler | Jeder Ix Startspieler
Varianten

Kenner

Spielt mit einer Handkarte weniger. Jeder von euch zieht eine Karte vom Stapel und legt sie offen vor sich.
Wahlt zu dieser Karte eine passende von eurer Hand, legt sie zunéchst verdeckt in die Tischmitte usw.

Konner

Spielt mit der gewohnten Anzahl Handkarten. Legt beide Karten eures Parchens (zunéchst verdeckt) in die
Tischmitte. Zusatzliche Karten vom Stapel braucht ihr nicht. Wird in der Tipprunde auf ein korrektes
Parchen getippt, bestatigt dies der Spieler, der es ausgelegt hat. Beide Spieler werden wie gewohnt belohnt.

Risiko (fiir 3—5 Spieler)
Jeder legt 2 Foto-Pérchen aus: von jedem Paar wie gewohnt 1 Karte vor sich und 1(zunédchst verdeckt) in die
Tischmitte. Erganzt die Karten in der Tischmitte gegebenenfalls vom Nachziehstapel, so dass dort mindes-
tens 9 Karten liegen. Nach jedem richtigen Tipp kann der Spieler am Zug entscheiden, erneut zu tippen oder
freiwillig aufzuhdren: Wer freiwillig aufhdrt, legt alle in der Tipprunde gewonnenen Karten in sein Album.
Wer jedoch weiter tippt und falsch liegt, muss aufhéren und alle in diesem Zug gewonnenen Karten zurlick
in die Schachtel legen. Die Spieler, deren Pérchen richtig getippt wurden, behalten ihre Karte nattrlich.

Im Risikospiel gibt es keine Extrapunkte fiir Kombinationen verschiedener Kategorien.
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